
สื่อเสริมสร้างความรู้ด้านการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยในระบบรัฐสภา       
สู่ห้องเรียน (Bring Parliament to Classroom) 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
พิพิธภัณฑ์รัฐสภาได้ออกแบบจัดทำสื่อเสริมสร้างความรู้บนแนวคิดที่ว่า เป็นสื่อที่เล่นได้ให้ความรู้ 

กล่าวคือ 1. เป็นสื่อที่เล่นได้ สัมผัสจับต้องได้ 2. มีรูปแบบที่สอดคล้องกับเนื้อหา เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย         
3. มีข้อมูลที่ทันสมัย ถูกต้อง เข้าใจง่าย 4. เป็นสื่อรูปแบบ D.I.Y. KIT ผู้ใช้งานสามารถประยุกต์ใช้งานตามความ
ประสงค์และจัดทำได้เอง และ 5. จัดทำในรูปแบบดิจิทัล เพื่อเผยแพร่ผ่านระบบออนไลน์  

โครงการสื่อเสริมสร้างความรู้ด้านการเมืองการปกครองระบอบประชาธิปไตยในระบบรัฐสภาสู่ห้องเรียน 
(Bring Parliament to Classroom) จัดทำเพื ่อเสริมสร้างสาระความรู ้เก ี ่ยวกับการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยในระบบรัฐสภา ให้ได้เรียนรู้และตระหนักถึงความสำคัญของฝ่ายนิติบัญญัติ ซึ่งในปีงบประมาณ 2564  
มีเป้าหมายดำเนินการจัดทำสื่อเสริมสร้างความรู้สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (อายุ 13 - 15 ปี)         
โดยกำหนดขอบเขต ลักษณะงานออกเป็น 4 รูปแบบ คือ 1. นิทรรศการฉบับย่อ (Mini Exhibition) 2. ใบงาน (Trail) 
3. บอร์ดเกม (Board Game) และ 4. แอนิเมชัน (Animation) โดยสื่อเสริมสร้างความรู้ดังกล่าวจะนำไปเผยแพร่เพื่อ
ใช้งานด้านการศึกษาผ่านระบบออนไลน์ และสามารถนำไปใช้ในการจัดแสดงนิทรรศการและกิจกรรมส่งเสริมการ
เรียนรู้ของพิพิธภัณฑ์รัฐสภา และในโอกาสต่าง ๆ ต่อไป 

 
ลำดับ รูปแบบสื่อ รายละเอียดงาน เนื้อหา จำนวน 

1. นิทรรศการฉบบัย่อ  
(Mini Exhibition)  

เป็นนิทรรศการย่อส่วนเพ่ือสร้าง
มุมมองแบบใหม่ ในรูปแบบงาน 
D.I.Y. KIT งานมีมิติ จับต้องได้ 
ประยุกต์ใช้ได้ตามใจชอบ  

1. ประชาธิปไตย 
2. รัฐธรรมนูญ 
3. รัฐสภา 
4. บุคคลสำคญัในวงการเมือง 

4 รายการ 

2. ใบงาน 
(Trail) 

เป็นเอกสารประกอบ 
และบททดสอบความรู้ 

ข้อมูลเนื้อหาจากบทนิทรรศการ 1 รายการ 

3. แอนิเมชัน 
(Animation) 

วีดิทัศน์ ความยาวไม่เกิน 3 นาที 
รับชมผ่านช่องทางเว็บไซต์
พิพิธภัณฑ์รัฐสภา และ YouTube  

1. ทำไมต้องสมุดไทย 
2. รัฐสภาไทย 

2 รายการ 

4. บอร์ดเกม 
(Broad Game) 

เกมสำหรับนักเรียนระดับ ม.ต้น 
(อายุ 13-15 ป)ี มุ่งเน้นให้เรียนรู้
ผ่านการเล่นเกม สำหรับผู้เล่น 8 - 
10 คน ใช้เวลาเล่นไม่เกิน 20 นาท ี

1. เกมเส้นทางประชาธิปไตย 
เรียนรูก้ารเมืองไทยหลัง
เปลี่ยนแปลงการปกครองเมื่อปี 
พ.ศ. 2475 

1 รายการ 

 
 
 



2 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
1. นิทรรศการฉบับย่อ (Mini Exhibition) จำนวน 4 รายการ  
ได้แก ่1. ประชาธิปไตย 2. รัฐธรรมนูญ 3. รัฐสภา และ 4. บุคคลสำคญัในวงการเมือง 
นิทรรศการแตล่ะชุด มีงาน 4 set โดย set 1 – 3 (หน้า – หลัง) ขนาด A2 (40 x 60 ซม.)  
และ set 4 ขนาด 80 x 120 ซม. ม ี4 พับ 
 

 
ภาพรวมโครงสร้างนิทรรศการฉบับย่อ ถอดประกอบได้ 

 
 

 
รูปทรงส่วนประกอบโครงสร้าง 1 ชุด 
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นิทรรศการชุดที่ 1 set 1 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 

มีกล่องข้อความ ดึงเอาแผ่นขอ้ความออกมาได ้
 

 

 
นิทรรศการชุดที่ 1 set 2 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 
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นิทรรศการชุดที่ 1 set 3 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 

 
 
 

 
นิทรรศการชุดที่ 1 set 4 ขนาด 80 x 120 ซม. มี 4 พับ 

ด้านหน้าและด้านหลัง ใช้ไฟลเ์ดียวกัน 
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นิทรรศการชุดที่ 2 set 1 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 

มีวิธีการประกอบชิ้นงานให้มีมิติแบบเดียวกับพับสมุดไทย 
 
 

 

 
นิทรรศการชุดที่ 2 set 2 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 

มีวิธีการประกอบชิ้นงานให้มีมิติแบบเดียวกับพับสมุดไทย 
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นิทรรศการชุดที่ 2 set 3 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 

 
 
 

 
นิทรรศการชุดที่ 2 set 4 - 1 ขนาด 80 x 120 ซม. มี 4 พบั 
ข้อมูล “ที่สุดของรัฐธรรมนูญ” มีกลไกเปิดปิด เพื่อดูข้อมูล 
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นิทรรศการชุดที่ 2 set 4 - 2 ขนาด 80 x 120 ซม.  

 
 
 

 
นิทรรศการชุดที่ 3 set 1 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 
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นิทรรศการชุดที่ 3 set 2 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 

 
 
 

 
นิทรรศการชุดที่ 3 set 3 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 

เป็นกล่องข้อมูล ดึงออกด้านข้างตามที่ลูกศรชี้ 
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นิทรรศการชุดที่ 3 set 4 - 1 ขนาด 80 x 120 ซม. มี 4 พบั 

 
 
 

 
นิทรรศการชุดที่ 3 set 4 - 2 ขนาด 80 x 120 ซม. มี 4 พบั 
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นิทรรศการชุดที่ 4 set 1 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 

 
 
 

 
นิทรรศการชุดที่ 4 set 2 ขนาด A2 (40 x 60 ซม.) 
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นิทรรศการชุดที่ 4 set 4 - 1 ขนาด 80 x 120 ซม. มี 4 พบั 

 
 
 

 
นิทรรศการชุดที่ 4 set 4 - 2 ขนาด 80 x 120 ซม. มี 4 พบั 
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
2. ใบงาน (Trail) จำนวน 1 รายการ  

เป็นใบงานทดสอบความจำ หลังจากที่ได้ชมนิทรรศการ หรือเรียนรู้จากสื่อเสริมสร้างความรู้ด้วยตัวเอง 
จำนวน 14 ข้อ สามารถสแกนดูเฉลยได้จากเว็บไซต์พิพิธภัณฑ์รัฐสภา 

 

 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
3. แอนิเมชัน (Animation) จำนวน 2 รายการ  

ได้แก่ 1. ทำไมต้องสมุดไทย 2. รัฐสภาไทย ความยาวไม่เกิน 3 นาท ี

แสดงผลด้วยไฟล์ .mp4 ระดับ Full HD (1080p)  
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
4. บอร์ดเกม (Broad Game) จำนวน 1 รายการ 

เกม : เส้นทางประชาธิปไตย 
จำนวนผู้เลน่ : 2 – 6 คน เวลาในการเล่น : 10- 30 นาท ี
รูปแบบ : เป็นเกม Time Line เริ่มต้นด้วยปี พ.ศ. 2475 จุดเริ่มต้นการเปลี่ยนแปลงการปกครอง มาถึงปี พ.ศ.
2562 จำนวนทั้งสิ้น 101 ช่อง ในแต่ละช่องจะแสดงเหตุการณ์สำคัญเกี่ยวกับการเมืองไทย  ได้แก่ ประกาศใช้
รัฐธรรมนูญ เลือกตั้ง รัฐประหาร นายกรัฐมนตรี และเหตุการณ์สำคัญทางการเมือง  

เมื่อผู้เล่นเดินทางไปตกที่เหตุการณ์ใด จะต้องทำตามเงื่อนไขที่กำหนดไว้ในเกม อาทิ การเดินไปข้างหน้า 
การหยุดเล่น การได้เล่นซ้ำ การให้ผู้เล่นทีมอื่นเดินถอยหลัง เป็นต้น 
กติกาการเลน่ :  

1. โอน้อยออก/เป่ายิงฉุบ หาผู้มีสิทธิ์ได้เล่นคนแรก เวียนไปทางซ้ายมือ 
2. ผู้เล่นทอยลูกเต๋า 14 เหลี่ยม (หรือใช้ลูกเต๋า 6 เหลี่ยม 2 ลูก) เดินเท่าจำนวนที่ทอยได้ 
3. เมื่อผู้เล่นเดินไปถึงช่องใด ให้อ่านเหตุการณ์ให้เพือ่นฟัง 
4. ผู้เล่นคนใดมาถึงช่องสุดท้ายได้ก่อน เป็นผู้ชนะ  

 


